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DESTAQUE,
MONTE E
JOGUE. 1
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2.
Destaque 
o dado da 
cartela e 
encaixe as 
linguetas nas 
respectivas 
aberturas.

Pare! Você 
ultrapassou o limite 
de velocidade.
FIQUE UMA 
RODADA SEM 
JOGAR.

Parabéns! Todas as 
pessoas do veículo 
estão com cinto de 
segurança.
AVANCE 2 CASAS.

Parabéns! Você 
jogou o lixo na 
lixeira correta.
AVANCE UMA 
CASA.

O condutor 
foi pego levando 
crianças no 
banco da frente.
VOLTE 3 CASAS.

Muito bem! Você 
deu preferência 
ao pedestre.
JOGUE 
NOVAMENTE.

Pare! O sinal 
está vermelho.
FIQUE UMA 
RODADA SEM 
JOGAR.

Parada para abastecer 
o veículo.
FIQUE UMA 
RODADA SEM 
JOGAR.

Área escolar! Reduza 
a velocidade.
VOLTE UMA CASA.

Obrigado por não 
buzinar em frente
ao hospital.
AVANCE 2
CASAS.

Seu celular está 
tocando. Estacione 
para atendê-lo.
FIQUE UMA 
RODADA SEM 
JOGAR.

Você parou 
na faixa de 
pedestres!
VOLTE 3 CASAS.

Blitz!
Parabéns!
Os documentos 
estão em dia.
JOGUE 
NOVAMENTE.

1.
Destaque 
os carrinhos 
e monte 
conforme 
modelo 
abaixo.

TRÂNSITO
MAIS SEGURO.

S Ó  D E P E N D E
D E  V O C Ê .

INÍCIO

CHEGADA

Aprenda brincando, mas o trânsito
de verdade não é brincadeira.

IMPORTANTE!
A sua segurança depende das suas atitudes
e escolhas. Então, converse com seus pais e aprenda
sobre o comportamento seguro no trânsito.

LEMBRE-SE:


